Penggunaan model teams games tournamentberbantuan

 media kartu untuk peningkatan hasil belajar siswakelas ivtema 8 daerahtempat tinggalku





Aqib, Zainal, dkk. 2014. Penelitian Tindakan Kelas untuk Guru SD, SLB, dan TK. 
Bandung: Yrama Widya 
Arifin, Zaenal. 2013. Evaluasi Pembelajaran. Bandung: PT Remaja Rosdakarya 
Arifin, Zaenal. 2014. Evaluasi Pembelajaran Prinsip, Teknik, Prosedur. Bandung: 
Remaja Rosdakarya 
Arikunto, Suharsimi. 2009. Dasar-Dasar Evaluasi Pendidikan. Jakarta: Bumi 
Aksara 
_______________. 2015. Dasar-Dasar Evaluasi Pendidikan. Jakarta: Bumi 
Aksara 
Arikunto, Suharsimi, dkk. 2014. Evaluasi Progam Pendidikan. Jakarta: Bumi 
Aksara 
Arikunto, Suharsimi dan Jabar, Cepi Safruddin Abdul. 2010. Evaluasi Program 
Pendidikan. Jakarta: PT Bumi Aksara 
Arsyad, Azhar. 2016. Media Pembelajaran. Jakarta: PT Grafindo Persada 
Djamarah, Bahri Syaiful. 2005. Guru dan Anak Didik dalam Interaksi Edukatif. 
Jakarta: PT Asdi Mahastya 
Hamdani. 2011. Strategi Belajar Mengajar. Bandung: Pustaka Setia 
Hernawan, dkk. 2014. Pengembangan Kurikulum dan Pembelajaran SD. 
Tangerang Selatan: Universitas Terbuka 
Kanzunnudin, Mohammad. 2010. Bahasa Indonesia Untuk Perguruan Tinggi. 
Rembang: Yayasan Adhigama 
Krismarsanti, Ermina. 2015. Karangan Fiksi dan Nonfiksi. Surabaya: Media 
Gafika 
Majid, Abdul. 2013. Strategi Pembelajaran. Bandung: PT Remaja Rosdakarya 
Mudjiono, dkk. 2009. Belajar dan Pembelajaran. Jakarta: Rineka Cipta 




_________________. 2013. Sastra Anak. Yogyakarta: Gadjah Mada University 
Press 
Permatasari. 2017. “Peningkatan Hasil Belajar IPA Siswa Kelas 5 SD 
Menggunakan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe TGT Berbantuan 
Media Gambar”. Jurnal Pendidikan Sekolah Dasar. 3(2). Hlm. 100-105 
Purwanto. 2013. Evaluasi Hasil Belajar. Yogyakarta: Pustaka Pelajar 
Rusman. 2012. Model-Model Pembelajaran: Mengembangkan Profesional Guru. 
Jakarta: PT Raja Grafindo Persada 
Rusyan, H. A. Tabrani. 2013. Membangun Disiplin Karakter Anak Bangsa. 
Jakarta: Pustaka Dinamika 
Sadirman. 2014. Interaksi dan Motivasi Belajar Mengajar. Jakarta: PT Raja 
Grafindo Persada 
Sanjaya, Wina. 2011. Strategi Pembelajaran Berorientasi Standar Proses 
Pendidikan. Jakarta: Kencana Prenada Media 
__________. 2012. Media Komunikasi Pembelajaran. Jakarta: Kencana 
Prenadamedia Group 
Shoimin, Aris. 2014. 68 Model Pembelajaran Inovatif dalam Kurikulum 2013. 
Yogyakarta: Ar-Ruzz 
Slameto. 2010. Belajar dan Faktor-Faktor Yang Mempengaruhinya. Jakarta: 
Rineka Cipta 
Soetopo, Hendyat. 2005. Pendidikan dan Pembelajaran. Malang: UMM Press 
Solihatin, Etin. 2012. Strategi Pembelajaran PPKN. Jakarta: Bumi Aksara 
Sudjana, Nana. 2013. Penilaian Hasil Proses Belajar Mengajar. Bandung: PT 
Remaja Rosdakarya 
Sudjana, Nana. 2011. Dasar-Dasar Proses Belajar Mengajar. Bandung: Sinar 
Baru Algensindo 
Suhartono. 2016. “Upaya Meningkatkan Prestasi Belajar Penjasorkes Materi 
Lempar Turbo Melalui Metode Team Game Tournament Pada Siswa Kelas 
5 SDN Wonorejo 1 Karanganyar Demak”. Jurnal Refleksi Edukatika. 7(1). 
Hlm. 58-59 
Sumantri. 2014. “Peningkatan Kualitas Pembelajaran Pkn Melalui Model 
Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams Games Tournament (TGT) Pada 
 
183 
Siswa Kelas III SD Negeri Pelem 2 Ngawi”. Jurnal Ilmiah STKIP PGRI 
Ngawi. 13(1). Hlm.  27-29 
Suprijono, Agus. 2012. Cooperative Learning. Yogyakarta: Pustaka Belajar 
Suryana, Y & Rusdiana. 2015. Pendidikan Multikultural. Bandung: Pustaka Setia 
Trianto. 2009. Mendesain Model Pembelajaran Inovatif-Progesif. Jakarta: 
Kencana Prena Media Group 
Uno, Hamzah. 2015. Model Pembelajaran Menciptakan Proses Belajar Mengajar 
Yang Kreatif dan Efektif. Jakarta: Bumi Aksara 
Wardani, dkk. 2011. Perspektif Pendidikan SD. Jakarta: Universitas Terbuka 
Winarno. 2018. “Materi Pembelajaran PPKn Berbasis Nilai Lokal”. Jurnal 
Pancasila dan Kewarganegaraan. 3(2). Hlm. 12-14 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
